A.A. 2022-2023 - STM - | Anno
Primo Semestre (dal 19.09.2022 al 16.12.2022)

Fasce orarie Lunedi Martedi Mercoledi Giovedi Venerdi Sabato
0051100 Informatica Musica
multimediale negli audiovisivi
Ballis, Martinel, Toma Calabretto
AULAS1(2) AULAS1
11:00 - 13:00
LHD=CHED Sociologiadella | Matematica e Statistica Informatica
Modulo 1 multimediale
Farinosi Di Monte Ballis, Martinel, Toma
T AULAS1 (1) AULAS1 AULA S5 (2)
Note:
(1) Le lezioni di ia della avranno inizio lunedi 26 settembre 2022
(2) Le lezioni di Informatica multimediale avranno inizio martedi 27 settembre 2022
A.A. 2022-2023 - STM - Il Anno
Primo Semestre (dal 19.09.2022 al 16.12.2022)
Fasce orarie Lunedi Martedi Mercoledi Giovedi Venerdi Sabato
9:00-11:00 | Reti e tecniche per la Lingua italiana Laboratorio di Reti e tecniche per la
comunicazione Zucco rogrmmasioneweb | comunicazione Semiografia digitale
AULAS4 B multimediale della musica
11:00 - 12:00 Foresti Foresti Cossettini AULA S4
AULA S4 AULASA @) AULA S4
12:00 - 13:00
LHD=CCHED Laboratorio di ripresa Laboratorio di Laboratorio di ripresa
e regia digitale programmazione web e regia digitale
D'Agostini Drioli D'Agostini
AULAS1 AULA S4 (3) AULAS1
16:00 - 18:00
Note:
(3) Le lezioni di Lab di programmazione Web avranno inizio_mercoled) 28 settembre 2022
A.A. 2022-2023 - STM - lll Anno
Primo Semestre (dal 19.09.2022 al 16.12.2022)
Fasce orarie Lunedi Martedi Mercoledi Giovedi Venerdi Sabato
9:00 - 11:00 Diritto dellinformazione
Creative computing lab e dei media Lab di Game Lab di Game
i Cevolin Programming Programming
AULAS1(5) AULA S5 Ballis AULAS5 (4) | Ballis AULA S5 (4)
11:00 - 13:00
14:00 - 16:00 | Diritto dellinformazione
© dei media Creative computing lab
Cevolin Snidaro
AULA S5 AULAS1(5)
16:00 - 18:00
Note:

(4) Le lezioni di Lab di Game programming avranno inizio_gioved) 29 settembre 2022
(5) Le lezioni di CREATIVE COMPUTING LAB avranno inizio lunedi'3 ottobre 2022




