A.A. 2023-2024 - CMTI

Primo Semestre (dal 02.10.2023 al 19.01.2024)

Fasce orarie Lunedi Martedi Mercoledi Giovedi Venerdi Fasce orarie
830 - 9:30 Web 830 - 9:30
Information
(8:00 - 13:00) Cinema Retrieval
A P :00 - 13: i
Editoria dello n - n . . Digital . . Mizzaro
9:30 - 10:30 spettacolo e Forme (9:00 - 13:00) Machine Learning ng:?ﬁg;ﬁ; Z:f:x:{;@af:e (gl\-/IO(I)ti-n: 3&?0) communication Smart loT Devices De_3|gn d,e"° ) elgittrig::o Machine Learning LAB L6 PN . . . 9:30 - 10:30
della produzione Multimedia Design Micheloni P C?omini lIJJes'en a design g spazio e sistemi Rc?ssitti Micheloni AULA A018 Artificial (9:00 - 13:00) Design dello
video musicale Rotondi LAB L6 PN LABLE PN Roto‘g o Fedele AUL A BY PN multimediali AULA B4 PN LAB L6 PN uD Intelligence for| SPazio e sistemi multimediali
1030 - 1130 Calabretto AULA B9 PN (2) AULA A018 UD AULA A018 UD AULABS PN (2) | . LABLEPN Marinelll De 7 AULA A018 UD Multimedia Marinelli De Marco 1030 - 1130
: : AULA B4 PN (6) AULA A018 UD (1) AUI’i":’;;’ on Snidaro AULA B9 PN (3) : :
L 3aPN (4)
11:30 - 12:30 (&) 11:30 - 12:30
12:30 - 13:30 Web Information Retrieval Graph and game theory 12:30 - 13:30
Mizzaro Rinaldi
13:30 - 14:30 ity ki e B Bl ol 13:30 - 14:30
Martinel AULA A018 UD AULA A018 UD
LAB L6 PN
14:30 | - 15:30 AULA A018 UD 14:30 | - 15:30
15:30 | - 16:30 15:30 | - 16:30
Artificial Intelligence for Multimedia Grafica 3D creativa Grafica 3D creativa Prog. ﬁr\np:)ptl)lillfazmnl Economia e management delll'industria digitale
16:30 - 17:30 STICEE Piciarelli Piciarelli Burigat gadalela 16:30 - 17:30
LAB L6 PN AULA B9 PN Graph and game theory AULA B9 PN LAB L6 PN LAB L6 PN
AULA A018 UD Rinaldi AULA A018 UD AULA A018 UD (5)
LAB L6 PN
AULA A018 UD
17:30 - 18:30 17:30 - 18:30

Fasce orarie

Lunedi

Martedi

Mercoledi

Giovedi

Venerdi

Fasce orarie

Note aggiornamento del 30/10/2023:

(1) Digital Communication Design [prof.ssa Fedele M.] : venerdi 10/11/2023 lezione di recupero, 10:30-14:30 (Lab L6-PN //A018 - UD).

(2) Mulimedia Design [prof.ssa Rotondi E.] : le lezioni seguiranno il seguente orario: 9:00-13:00.

Lunedi 30 e martedi 31 ottobre: lezioni sospese.
(3) Design dello spazio e sistemi multimediali [prof. Marinelli De Marco G.] : le lezioni seguiranno il seguente orario: 9:00-13:00.

(4) Artificial Intelligence for Multimedia [prof. Snidaro L.] : i venerdi le lezioni si terranno in aula L 3 - sede di Pordenone. Lunedi 30 ottobre: lezione sospesa.

(5) Economia e management delll'industria digitale [prof. Raggiotto F.] : venerdi 10/11/2023 la lezione sara sospesa.

(6) Editoria dello spettacolo e Forme della produzione video musicale [prof. Calabretto R.] : lunedi 30/10/2023 la lezione sara sospesa. Recupero giovedi 02/11/2023.

(7) Cinema elettronico digitale [prof. Rossitti M.] : giovedi 02/11/2023 la lezione sara sospesa.




